	Билет

	1. Диаграммы классов. Понятия класса, типа данных. Виды отношений: ассоциация, квалифицированная ассоциация, зависимость и другие. 

	2. Абстрактные классы, обобщение и множество обобщений. Объектные диаграммы. Экземпляры классов и связи (links). 

	3. Варианты использования (прецеденты). Описание требований при помощи вариантов использования и сценариев.

	4. Структурированный и инкапсулированный классификаторы. Диаграммы внутренней структуры. Компонент, порт, делегирующий и сборочный соединитель. Кооперации. 

	5. Диаграммы последовательности. Основные понятия: роль, спецификация выполнения, сообщение. Синхронные и асинхронные сообщения. Фрагменты. Траектории, частичная упорядоченность (weak sequencing).

	6. Представление деятельности. Сети Петри. Потоки управления и данных (объектные). Разделы. Управляющие действия. Области расширения.

	7. Представление конечных автоматов. Диаграммы схем состояний. Состояние, переход, псевдосостояния. Составные и ортогональные состояния. Обработка событий, выполнение до завершения. 

	8. Нисходящие и восходящие методы проектирования. Структурное проектирование. Основная теорема структурного программирования. Структурные схемы. Базовая нотация DFD. Шаги метода SSA/SD.

	9. Метод постепенного уточнения (stepwise refinement). Пример с ферзями. 

	10. Методы построения модели предметной области. Метод Аббота. Понятие об обязанностях. CRC карточки.

	11. Принципы проектирования OCP, LSP, DIP, ISP, SRP. Примеры использования.

	12. Применение паттернов проектирования: расширение обязанностей классов (Template Method, Decorator, Strategy)

	13. Применение паттернов проектирования: обход и выполнение действий на графе (Visitor). Expression problem. Шаблон Observer.

	14. Понятие об архитектуре. Архитектурные стили: Call-and-Return, Pipes-and-Filters, Layered, Message-Oriented, Client-Server, Blackboard/Data-centered. 

	15. Количественные показатели сложности ОО дизайна, набор показателей Чидамбера-Кемерера. 

	16. Виды диаграмм UML. Использование моделей UML в процессе разработки. Модель анализа и модель дизайна. Шаги процесса ICONIX.


