1. Определение MDSD. Расскажите об основных препятствиях в использовании MDSD. В какой части цикла инноваций для разработки приложений Gartner по вашему мнению находится MDSD?

2. Уровни моделирования в модели MOF от OMG вы знаете? Приведите пример.

3. Поколения инструментов MDSD вы знаете, опишите их, в чем различия? Приведите примеры.

4. Сравните схемы состояний UML 2 и конечные автоматы в ExecutableUML.

5. Расскажите о структуре технологии ExecutableUML, основные элементы моделей, технология генерации приложений.
6. Стандартизация технологии исполняемого UML: fUML и Alf. Текущее состояние и реализация.
7. Подходы в трансформации моделей. Программный, шаблонный (text-to-text), трансляция, преобразования на графах.

8. Методы преобразования графов (Graph rewriting). Алгебраический SPO и DPO. Понятие о Triple Graph Grammars.
9. Определение и примеры DSL. Процесс разработки. Метамодель ECore.

10. Технология разработки DSL. Генераторы и трансляция моделей. Паттерны. Инструменты. 

11. Разработка DSL. Абстрактный и конкретный синтаксис. Пример на xText.

12. Определение DDD и его место в процессе разработки. Повсеместный язык (ubiquitous language). Архитектурный каркас.
13. Основные элементы и паттерны DDD.

14. Примеры реализации MDSD в индустрии. Пример Motorola.

15. Понятие о фабриках программного обеспечения. Линейка программных продуктов. Схема фабрики.

16. Основные проблемы и критические инновации в фабриках программного обеспечения.

17. Определение тестирования. Виды тестирования. Основные методы: ручной, с записью тестов, разработка скриптов, с применением DSL.

18. Тестирование на основе моделей (MBT). Определение. Метод. Виды моделей.
19. Критерии качества тестового набора. 

20. Тестирование мутантами. Основные принципы. Процедурные и ОО мутации.
